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TA MisSioN 1
Danvs LUMiNOPOLIS

Tu as 1h pour t'échapper !

ol pes - Forme ton équipe w Plus de 40 énigmes
denregsli®l e choisis ton niveau 19 34 13 dans exposition |
fes T€pONSes ! de difficulté ! énigmes d résoudre :
‘est- lere me fait ?
TE e
CHRONO

pour trouver les mots-clés.

Qu'est-ce que la lumiere ?
Collabore avec tes amis ®
pour resoudre les enigmes !

g ) Lalumiere nous permet-elle d&tre vivant ?
B A Ton sens de la déduction
te sera precieux !

Comment la lumigre
nous rassemble-t-elle 7

Observe bien tout
ce qui t'entoure.

~ Combien de points as-tu marqué ?

« SORTIE »

©Bernard_Aiach_Mairie_Toulouse. / Mathilde_Sparagano_KaleidosFilms. / Getty.
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QU'OBSERVES—TU 7 Exposition Luminopolis

Dans cette exposition originale
sous forme d'escape game, tu dois
résoudre des énigmes en temps
limité pour percer les mysteres de
la lumiére et accéder d la sortie.
Prét/e d relever le défi ?
Quai des Savoirs, Vol =
Toulouse, jusqu'au -
1¢ septembre 2019. bR ‘
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@\ CREE UN
= ARC-En-CiEL

@ 71En LE 0 EN GLISSANT UN DOIGT
DANS LE TROU ET PLACE-TOI DANS
UNE PIECE PLONGEE DANS LE NOIR
AVEC T LAMPE. I11e faut

@ cLARE LE CD AVEC LA LAMPE, ' ﬁ

INCLINE-LE DE PLUSIEURS un CD usage
MANIERES ET OBSERVE

LES REFLETS SUR LES MURS. ﬂ‘\

une lampe
(e poche

DESSINE ICI TON OBSERVATION :
QU'EST-CE QUE TU AS VU 7

COMMENT L'EXPLIQUES-TU 7
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OBSERVE LA PAILLE G

DEPUIS DIFFERENTS
POINTS DE VUE.

()

(I
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Z N

COMMENT EXPLIQUES—TU CE PHENOMENE 7

CURIONAUIES
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=) FASS DiSPARAiTRE

UNE PieC

@ 2L/ LA PIECE SUR LA TABLE PUS
POSE LE VERRE VIDE PAR-DESSUS.

REGMDE L€ VERE
DE COTE - TU VOIS

BIEN LA PIECE.

€ souLcve Le curron
ET REMPLI LE VERRE

@ 1 /0UTE LE CARRE DE CARTON
SUR LE VERRE. N

DAV (SANS MODIFER LA
DIRECTION DOBSERVATION). N

@ R L pAPIER PAR-DESSUS. @

QU‘OBSERVES-W [

QUE CONSTATES-TU 7

| SOULEVE LE PAPIER £T REGARDE LE VERRE PAR LE DESSUS

tap-qds-FINAL.indd 7 @

[ te faut :

Un VErre

©

une piece
de monnaie

un corre
de carton

ASTU(E
Tu peux présenter cette
expérience scientifique
comme un tour de magie
pour étonner tes amis |
Dis-leur que tu es capable
de faire disparaftre
Une piece Sous Un verre
sans le déplacer.

I
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‘ CHANGE LA DirecTion

6\ 1 DANS UNE PIECE OBSCURE

POSE LA LAMPE ALLUMEE

A 1 METRE DU GRAND MIROIR,
LE FAISCEAU LUMINEUX
PARALLELE AU MIROIR.

Il te faut : 1 METRE
une lampe
de poche
® ®
2 PLACE UN PETIT
MIROIR DANS LA LUMIERE
un ou plUS]EUTS DE LA LAMPE PUIS
petits miroirs ORIENTE-LE LENTEMENT

- ‘ EN DIRECTION DU MUR.
= ({)-

QUE VOIS-TU SUR LE MUR ?

un grand miroir

COMMENT L'EXPLIQUES-TU 7

: CURIONAUIES
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r1
DE LA LUMIERE

3 ORIENTE LENTEMENT LE PETIT
MIROIR AFIN QUE LA TACHE
LUMINEUSE SE RETROUVE SUR
LE GRAND MIROIR.

Pour tamuser, tu peu refaire cefte
expérience avec tes amis. En prenant
plusieurs miroirs, Vous PouVeL faire
une chaine. Trop drole ! .

&

®

REGARDE DERRIERE TOI. QUE REMARQUES—TU 7

L
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DErie Les MAITRES DE LA LUMIERE
@
o o

. . Un animal capable de produire de la lumiére . Objet qui permet de voir des petits détails. :
: 0 {aide d'une reaction chimique est.. . (ette étoile est une immense source :
. . La Grande Ourse, Andromede, la Balance, de lumigre, d'énergie et de chaleur. o
. Orion sont des.. . Ce mot désigne une bande colorée :
: . Tu l'utilises pour te regarder. 0u un fantome | .
> @ Cest un point brillant dans le cie, @ Cuand ta tumiere rebondit sur un objet 4
: visible la nuit. ce phénomene s'appelle.. <
: . C'est le satellite naturel de la Terre. . Désigne une partie de ton ceil, une fleur o
. mais qussi une déesse grecque. :

SU|°OL UOBIGY 6 a198dS ' 1805 4 adn0T'g aUNT'G 0TI Y Lo E SUONDIIBISU0) 7 IuBdsaLILNIOIg ‘]
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La lumiére est constituée
de photons, des sortes
de petits grains d'énergie. Quand
elle heurte un objet (non transparent
elle est diffusée tout autour,
mais ne le traverse pas. Une ombre
apparaft donc derriére
[objet (exp. 1).

TU VoIS les objets, comme
|a paille ou la piece, gréice a
o lumiere quils te renvoient. Mais

Quand la lumigre est réfléchie
sur la surface du CD, qui est
couverte de toutes petites encoches,
elle est décomposée. Toutes
les couleurs qui composent
o fumiere blanche sont alors
révélées et tu vois un arc-en-ciel
(exp. 2).

Le miroir est un objet
réfléchissant : quand
|a lumigre le rencontre, elle part

dans une qutre direction (exp. 5).
Tu peux te voir dans un miroir car
la lumiére rebondit dessus
et revient vers tes yeux.

leur image a été déformée ou a dispar
(exp. 3 et 4), car la lumire, en
changeant de milie (air, eau, huile),
1 6t6 déviée : cest

la réfraction. ] RiON AUIES

20/03/2019 08:57 ‘
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Et pour
les plus grands :
ateliers de fabrication
numeérique (Do-it-
Yourself] pendant les
vacances scolaires

QUAI

DES SAVOIRS

39 allées Jules-Guesde
31000 Toulouse

QUAI
DES
| e

et d’expériences !

Pour les 2-7 ans
toulQuse
meétropOtle

www.quaidessavoirs.fr . oscitanie en grand I

= EMBARQUE .

POUR L'AVENTURE SCIENTIFIQUE ! Jae
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MAIS COMMENT S
LE CORPS NOUS SCl S
PROTEGE 7 _

w

EN VENTE
CHEZ TON
MARCHAND

WWW.CURIONAUTES.COM - DE JOURNAUX
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