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Mamere  wrfal Quand I'srdolse de Basile devient ®maZlque® tout peut arriver..,

Episode 3: Allez, les jaunes !

Allez, les CE4,
on s'échauffe
a fond !

Allez allez,
A allez... 7

=55 PFEF, on serait <
misux en classe
a étudier

\ [ Parle pour toi, |
l'imparfait! |Julia-la-parfaitel

Wouah, ils ont I'air ) (L'important, c'est pas les maiilots,
Pius haut les genoux | Of ,e'est ce qu'll y a dedans!

la veut cette victoire ; _ ‘
e, Le vert, ca porte r
e { . £ bomheur, &n plus., T
: R Aoy I - o ‘* .
= o . | P i - > et | )

==

/On va passer |
a la tele,

au petit déj,
comme les champions !}

J'en peux plus/

y fl?ihﬁ"h, 5} . -: !- rt .' .I-

l?.
Iy = i - I":::'l'_l HHIM‘I_ﬂ‘-ﬁJ o ]
N it i ; e s ™ e jaune;ca porte matheur! =5
Tt ‘sleur,c’est pas juste:

Ha'I quand je mets du jaune,

Pire que c’est QUE
lf m arrive ung cata |

antrainement | 155 Bigorneausx.ils ont des mailiots U{




AHeureusement, j'ai men

N ardoise mazique, hié hé | Alors, Hulﬂﬂ'a..*) ,

by

—n—
Mo

% ) Onycroit,onyva!l
* 2 10n donne le maximum !

C'est nous les champlons |
Vive |"école des Mouettes.
C'est nous, ¢'est nous,
les champions des Mouettes/

it : Sombre histoire.

W Texte de Fanny Joly. lllustrations de Laurent Audouin.



c’est Dico !
ol

Covcov, je Svis
Zut |a puce !

%

i e [ ——

Et moi, Multipic.
On va T’accompagner
toute [Ylannée !

hampion
¢ BRngO FABRIQUE des cartes en relief « pop-up »
du pour écrire tes veeux de fagon explosive !

Il te faut:

« un carton fin vert de [a tfaille
d’vne feville A4

* une paire de ciseaux

* uh crayon

1. Plie le carton en 4. Déplie-|e et replie-|e -
dans le sens de |a hauvteur. Dessine un demi-sapin

Sur |a moitié basse gauche.

2. Découpe uniquement [es ramures T

de fon sapin. Marque [es plis en avant
ef en arriére.

3. Rentre |es branches de fon sapin
vers |intérievr. Ouvre [a feville
et replie [a moitié non découpée derriére.

Décore ta carte
avec tes avfocollants !

>

v,

« MON BEAU SAPIN...

Colle ici
ton autocollant

/ de décembre.

Photos : V. Gire.
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3 Cette année, le pere Noél s’est mis au sport ! AIDE-LE

a passer son nouveau permis de livraison de cadeaux.

g Trace le chemin du pére Noél jusqu’a I'arrivée en évitant
les obstacles et en respectant le code de la route :

. le pére Noél passe.

le pere Noél . et Q le pere Noél ne passe pas.

sportif
de ton choix.

5'\ TU es

Pére ]\/Oé.la .
1€

champiom SPPY
sur le champigne® -

FEVRIER JUILLET

Photos © iStockphoto.
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duw sport ?

L .

~ Skier, courir, marcher, nager, taper dans une balle : =
toutes ces activités sportives te permettent de te défouler,
d’avoir un corps plus solide et, surtout, de bien t‘amuser !



Quest-ce qui se passe quand tu fais du sport ?

La température de ton corps augmente,
alors ta peau rejette des

our rafraichir ton corps : cest la
p p

TES 0S
DEVIENNENT
PLUS SOLIDES

Clest important d’avoir des os

costauds pour bien grandir !

Plus tes muscles travaillent,

plus ils deviennent gros et plus tu deviens

Coraoil - e hampiona

Pour bien choisir ton sport...

1 Tu adores jouer
avec tes copains ?
Choisis un sport d’équipe
comme le foot.

Tu aimes : 1‘
le contact

avec la nature ?
Pratique 'escalade
ou léquitation.

Tu prends de grandes et parfois
tu es tout Ajorce d’entrainement,

tu contréles mieux ta respiration.

N\

TON CEUR BAT
PLUS VITE

Les battements de ton coeur
s'accélérent pour envoyer

la quantité de sang et d’oxygéne
dont tes muscles ont besoin.
Plus tu fais du sport,

plus ton cceur est musclé.

Tu es plein d’énergie ?
Dépense-toi en faisant

de la natation, de l'athlétisme
ou un sport de combat.

© ParkerDeen/iStockphoto.

Ill. : Laurent Audouin.
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LE MATCH DE LA SORCIERE

Texte de Christophe Loupy, illustrations de Florence Langlois.

c rapouillotte n’est pas comme les autres
sorcieres. La nuit, elle allume son poste
de télévision pour regarder le football.

Elle met son short de compétition et souffle
dans un vieux clairon.

— Allez, les Bleus ! Allez, les Bleus !...

Quand son équipe marque un but,
Crapouillotte fait des bonds sur le canapé.
Quand son équipe perd, elle hurle apres
I'arbitre en faisant de grands gestes.

Elle renverse ses pop-corn au jus d’araignée.
Quand le match est fini, Crapouillotte prend
son ballon et joue dans le grand salon.

— Attention les yeux ! crie la sorciere. Je suis Zizouillote,

la plus grande footballeuse de tous les temps. Et elle dribble.
Et elle tire. Ses tirs sont terribles ! Dans les fesses du chat !
— Miaaausecours ! crie le chat.

Dans le perchoir de la chouette !

— Elle est fooolle ! hurle la chouette.

Mais bientot le jour se leve. Et Crapouillotte se retrouve
toute seule. Plus personne ne veut jouer avec elle.
Méme les chauves-souris se sont enfuies. Crapouillotte s’assoit
sur l'escalier et se met a pleurer :

— Wouiin ! Personne ne veut jouer au foot avec moi !

Que je suis malheureuse !

Soudain, Crapouillotte a une idée :

— Je sais avec qui je vais pouvoir jouer !

Elle prend son balai volant et part pour Paris. Dans le grand Stade
de France, deux équipes s’affrontent : les Bleus et les Jaunes.

— Allez, les Bleus ! Allez, les Bleus ! chante encore Crapouillotte.
Les spectateurs n’en croient pas leurs yeux. Une sorciere en short,
sur un balai volant, ils n'ont jamais vu ca ! Crapouillotte atterrit
sur la pelouse. Les joueurs, stupéfaits, arrétent de jouer.

Sans descendre de son balai, Crapouillotte s'empare du ballon.
Elle dribble. Un Jaune ! Deux Jaunes !! Trois !!! Quatre !!!!

Puis elle tire. Et ses tirs sont terribles !

Le gardien de but ne peut pas arréter ce boulet de canon.

— But ! crie Crapouillotte en levant les bras.

On a gagné ! Vive les Bleus ! [...]

Extrait de Le match de la sorciere, éditions Milan.



© narvikk/iStockphoto.

o’ AS-TUBIENLU?

1. MOTS VOYAGEURS

TROUVVE dans le texte 5 mots anglais.

DEFINITIONS

MOTS A TROUVER

Sport de ballon rond en équipe.

R

Culotte courte pour faire du sport.

S_0_—-—

Grains de mais soufflés.

P_ _ - C_ _ _

Rencontre sportive disputée
par deux équipes.

M___H

Court en poussant le ballon du pied.

D _ — B _ _

2. MINI-QUESTIONS

COCHE les bonnes réponses en t'aidant du texte.

a. Un clairon est...
[ Un instrument de musique a vent.

l:l Le cri que pousse le paon.

b. Pourquoi Crapouillotte dit-elle: « Je suis Zizouillote » ?

[ Parce qu’elle zozote.
[ Parce qu’elle se prend pour Zidane,

un grand joueur de foot.

sente la France
vite. Clest pou’
ux me volr
joueurs

Je repré :
et la combati
ue tu pe

caq maillot des

sur le quipe de France.

delé

Invente vn avtre

on"m“‘




Grumgpe...
ol somumet des AQQQA

Les Alpes sont les plus hautes montagnes d’Europe.
Elles ont été transformées pour accueillir, I'hiver,
des centaines de milliers de skieurs et de lugeurs !

Les pentes de la montagne sont
appelées les versants. Dans les Alpes,
les versants sont treés raides.

Idéal pour le ski !

de bergers sont transformées
en restaurants sur les pistes.

Le bouquetin ne craint pas les hommes.
Lhiver, il s’approche des habitations
pour trouver de la nourriture.

k



J'ai perdv mes amis

T &.§¢,

Aide-moi a |es retrouver

dans ce paysage. [.\\peS

Les Alpes sont des montagnes jeunes.
Leurs sommets sont hauts et pointus.
La plus haute montagne des Alpes
est le mont Blanc.

Perchée dans les hauteurs,
¢ " la station de ski est une ville
= équipée pour les sports d’hiver.

Autrefois, la montagne était infranchissable.
Désormais, les routes, les tunnels
ou les ponts la rendent accessible.

La vallée est un large espace "
creusé par une riviére entre '
~ y deux montagnes. Clest la

&,
@/ que se trouve le village.

Ill. : Thérése Bonté.

—
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Chamgpton )
des questions

En t'aidant des pages 10-11,
COCHE la bonne réponse. F’
=y Les Alpes sont

les plus hautes montagnes :
L1 d’Asie.

[ 1 d’Europe. /—\

Colorie sur |a carte
la Zone des Alpes frangaises.

lllustration © iStockphoto.

I~ Les anciennes maisons

de bergers sont transformées en :

l:l restaurants.

[ abris pour les marmottes.

Parmi ces 4 animavx, coche
ceux qui vivent dans |es Alpes.

Photos © iStockphoto.



Vallée @
Savt pél’i“?ux
arriere !
Versant @
Pic @

&) Sommet pointu

de la montagne.

©) Espace creusé
par une riviére entre

deux montagnes.

@} Grande pente

de la montagne.

RELIE chaque mot a la bonne définition.

Solutions : A TON AVIS ? : A. marmotte, B. bouquetin, D. aigle. ; A TOI DE JOUER : A-2, B-1, C-3.

Photos p. 13 © iStockphoto.
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Nivo ni connu,

) .
c’est moi fe Pojnor

g‘smckphom

Photo principale © David Yang/iStockphoto. Vi
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Bui servsent de naquettes et de pabmes.
o Rison, o1 fournune
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Choisis et colle ton autocollant préféré pour le mois de décembre (p. 4)

x Décembre % a8
s @
DBEBIERS

iy

BT B R
‘ . l.'.::H‘.;l-:ll:ii';ﬂ‘--‘-l.L_Fl -'.'..ll'._"hck".'n"illrﬂh_.ﬂ A i
Choisis et colle le pére Noél sportif de ton choix (p. 5)




X

Colle tes autocollants pour transformer la montagne en station de ski (p. 13)

Photos © iStockphoto.

Choisis et colle la bonne réponse a la question sur les animaux (p. 19)

> ¢

lls se .
: Leurs poils s enfilent
maqm:ent lIs se cachent deviennent Le::vﬁz:‘ige une
avec aes sous l'eau. bleu bl combinaison
paillettes. Schtroumpf. anc. de surf.
X x
Tes autocollants pour tes pages d’entrainement (p. 20 a 31)

Ton drapeav ' : _:%
a4 coller %
que 20. (‘g

_ToOP S

7 , DEPART !
A coller a \w.:.:. 3
la fin de (7 =
chaqve Ta coupe %
legon. d coller page 3. 8

X =

~N
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TOIDE JOUER !

En lisant les textes

g‘ci-dessous, trouve comment b

‘" Pours blanc et le licvre -
variable se camouflent* N
.. en hiver. Puis colle _]jﬁi’

ton autocollant. ,”~
N\e % ‘:l Colle ici
ton

St el )
=¥
..m‘\ autocollant.
D £
Y P

Photo principale © Alain Turgeon/iStockphoto. Vignette © Janeff/iStockphoto.

* Se cachent.

thhuwnmai@(wubwn,GOm). m&me}umpzﬁage
3 ans. Brum deient, Bame. hinsi, Lo aigles

nwngzdztout, a%mm&mm



AU MENV :

FRANGAIS
P. 20 Le son |[s]
| P. 22 La phrase _
P. 24 Les sons [g] et [4]
MATHS

P. 26 Le classement
des nombres

P. 28 Les groupes
de 100

1 P.30 Les uodrillages

J [} 1’ 27 39
CEST PARTI!

Colle ici ton autocollant.

POUR LES PARENTS

Limitez les entrainements
a 30 minutes
par séquence.

V] va
* MEMO
@ la lettre que tu vois

@ le son que tu entends

Yy 14

RAPPELLE-TOI

Les voyelles sont :
a,e i o0,u,y.
Entre deux voyelles,
il faut deux s pour obtenir
le son [s] : la classe.

Lis les mots ci-dessous. Puis range-les
dans le tableau. Attention, il y a deux intrus !

') [s].
Je & s. Je & ss.
2 Complete avec s ou ss.
une ve. . te lata. e

au. i le pa......eport
un mou......tique lor......que
[ )
[ ) ° ‘ ’
© Parents . ®
[ J
Objectif o ®

Utiliser a bon escient la double consonne ss.




IR

4- Complete chaque phrase avec le mot qui convient.

Le jeu de dames est composé de soixante-quatre ... .

cases/casses
Au stand de tir, je ... les ballons avant de tirer.
visse/vise
Mes ... . viennent une semaine en vacances avec nous.
coussins/cousins
Mon .. préféré est la charlotte au chocolat.

Les chavssettes

de |"archiduchesse
sont-elles séches
ov archiséches ?

Q’?J\_Vo ',
- ~
’ N
@/ Colleici
| ton 1
\ autocollant. s

Retrouve les corrigés a détacher au centre de ton magazine. 21



~- /
RAPPELLE-TOI

Une phrase est
un ensemble de mots :

— qui commence par une
majuscule et se termine
par un point ;
— qui veut dire
quelque chose.

4

1 Reecris les mots de chaque phrase
dans le bon ordre.

Trouve le nombre de phrases contenues
dans le texte ci-dessous. Puis souligne
chaque phrase d’une couleur différente.

Théo attrape une J‘euille blanche et un crayon

. ~ 3 3 . ~ .
. a papier. Puis il se met a dessiner. C’est sa fagon
o a lui de passer sa colére. Il dessine tout et n'importe
° quoi. Il laisse courir le crayon sur la feuille. Et, comme
° par magie, il se calme et s’endort.
([ J
o Dans le texte,ilya ...... phrases.
[ J
[ J
[ ] ° ® @
€ Parents o ®
Objectifs o ® ¢
« Connaitre ce qui caractérise une phrase. ® . ° o ®
« Repérer les phrases dans un texte. ® o000 ?°

B R - .



3 Reéecris le texte ci-dessous en djoutant les points et
les majuscules qui manquent. Tu dois arriver a faire 4 phrases.

Pendant trois jours, Théo ne cesse de jouer avec son cousin sa cousine,
Lucie, est jalouse elle aussi veut jouer a cache-cache et se baigner
dans la riviére pour convaincre les garcons de s’lamuser avec elle,

elle leur prépare une soirée crépes.

4- Decris chacune des scénes suivantes a I'aide de 2 ou
3 phrases. N’oublie pas les majuscules et les points.

Je svis |e plus beav, e * * %% e L Clkian

un point c’est tout ! JLAL I ton
s \ autocollant. s

2 4‘ - . ’\gw
Seng Tt




RAPPELLE-TOI

une guitare/une girafe

)
la baguella plage un plon....... on Poran.. . . ade
gai/un geai
une omme une .. are
un bour.. . on une ... . irouette

2 Ecris, sous chaque dessin, le nom de ce qu'il représente.

WPy

°

Q Parents o *
Objectif °
Utiliser a bon escient « g », «ge » ou « gu ». ® o o ®




une ba... . ette un ... orille un oura.... ... an
lava. . . . e le ... ichet un dra... . on
un ... éant une ... enon un ... idon

4- Complete la grille en plagant aux bons endroits
les mots suivants : GARCON — GENOU — GILET -

GUIRLANDE — PLONGEOIR.

G
B U
0 E
U P
G E
E
0
|
R L/ A/N|G|U|E

POUR ALLER PLUS LOIN...
Demande a un adulte de te dicter
les mots suivants : gomme, guitare
plongeoir, girafe, gare.

w*AVo,
° ° ° , - ~ ;
[ J
e e @/ Colleici
| ton ]
\ autocollant. s
z}, N ’ &
S o - G
g A




Le classement
des nombres

1 Dans chaque série, entoure le nombre
le plus grand.

Fei

T —

RAPPELLE-TOI

40 50 60 70 80 90 100 34 43 40

76 67 19
88 82 89
65 86 91 68
87 86 68 78

7 est plus grand que 5.

> 57

5 est plus petit que 7.

2 Compléte les tableaux, en écrivant le nombre
qui vient juste avant et celui qui vient juste apres.

¢ 68 69 70 75
[ ]
° 24 40
([ J
o 88 57
‘ 17 94
[ ]
(]
[ ]
[ ]
{ ]
° Je svis e plus petit
N mais j’ci uh grund ceeur !
[ ]
© Parents c°°
Objectifs o ®

» Comparer les nombres de 0 a 99.
» Ranger par ordre croissant ou décroissant.




3 Complete avec le signe qui convient >, < ou =.

80+ 14 . 90 + 4 70+9 97

4- Place les nombres suivants sur la Iigne des nombres.

94 65 87 103 71 82 79
L el U L
| | | | |
....... >
I I I I I
60 70 30 90 100
5 Trace en rouge le chemin qui méne de 11 a 102,
en avancant de 7 en 7.
1 19 54 61 68 75 83
18 33 46 53 60 66 84
25 32 39 45 67 73 80
33 38 47 75 74 81 89
40 48 55 83 80 88 96
46 56 63 90 87 95 | 102
e O o
Tee., POUR ALLER PLUS LOIN. . RAV0,

@/ Colleici

Ecris en chiffres
ff A

et en lettres les six nombres
' qui suivent 99.

\ autocollant. s
z},\ ’ &
P NS - G
I




1 Complete les additions.

90 +
R -
APPELLE-TOI 30+ 10 +
100 = 1 centaine (c)
100 = 10 dizaines (d)
40 + 30 +

100 = 100 unités (u)

60 +

50 +

20 +

°
°
°
[
°
°
°
°
°
°
°
°
°
°
°
°
°
°
° 100 |cubes cubes
°
°
°
°
© Parents
[ Objectif ] o
Ecrire et nommer des nombres de 3 chiffres. LIPS o ®
® g o 0 ®

cubes

[ — g — : [ : [ E— ———



Complete.
&G comp

B >
0 100 200 900
5 Ecris le nombre de cubes en chiffres.
C d u
s 9 D D DD
C d u
ey 9 9 I
Oty
Iy a cubes.
ey 9P T I
C d u
Tttty
Ity
ety
Iy a cubes. FEETTTTre™y
. d . ey 9P T I
g9 I I
)
Iy a cubes.
w*RVo,
o ® e * %, .I/Colleici\\
® I ton 1}
\ autocollant. s
N /e
'2,4~_,§;«

Serng TR




Les quadriflages

1 Ecris le mot caché dans la grille.

$,3) | b,4 | (9,7 | (,1 | h,5) | (a,6)

RAPPELLE-TOI A
Le code de
la case noire est (c,2). . ‘C
2 69
1
abcd | 5 ol

Le code du nceud A A
est (c,2). 4 —©
\

A 3 of

2 Complete
8 ‘
k @csten(..... e ).
7 O
¢ 6 Aesten(..... ereeen ).
°
° s N ’ est en (....... Yereenns ).
® 4
® 3 . esten(....... e ).
°
. 2 ’ ® B est en (....... e ).
1
°
° 0 =
a b cd e f g h i
@ °
€ Parents o ®
Y
Objectifs o ®
°
« Coder et décoder des cases et des noeuds. ® e ®

« Reproduire une figure sur un quadrillage.

30



3 Observe le tableau. Bravo,
tv as fini

& w8 tes exercices

I

5>

X — Le pécheur a lancé
Hi .
| successivement

= IN(W|[H|O

sa ligne dans les cases :
a b C d (b,4), (d,4), (d,5), (a,3), (c,1).

Combien de poissons a-t-il attrapés ? ...

Colle ici ta coupe
Colorie les poissons capturés. | de champion

des exercices,
Dans quelle case doit-il lancer son filet pour attraper L
Iétoile de mer ? ...

4- Reproduis le bateau sur le quadrillage ci-dessous.

Retrouve les m

a détacher au centre

de ton magazine.

LE MOIS PROCHAIN,
tv vas réviser :

'{- en frangais :

e Le féminin
et le mascvlin

* Les phrases
* Les noms communs
et les noms propres

POUR ALLER PLUS LOIN...
~ Organise, avec un(e) ami(e)

~ou avec tes parents, une partie
de bataille navale.

;‘ - en maths:
e Les nombres
de 0 4 500
« LUaddition
« Les masses

ABONNEZ VOTRE ENFANT !

L'abonnement simple et rapide

sur www.milan-abo.comlmagazine

ou par tél. : 0 826 20 40 40 (0,15 €/min) du lundi au vendredi
de 8 h 30 a 19 h et le samedi jusqu’a 14 h.



Chomjisns, & govants | ¢

Bravo a vous, les parents de champions, qui accompagnez
vos enfants dans levr scolarité ! Parce que c’est un parcours difficile,
le magazine Champions dv CE1 vous soutient foute année.

Plus d’infos
., - les
les enjeux pedagoglque
susn:J :vasw.c“hampionsduce‘l .com

Des explications
plus détaillées
avec des mots
clés en couleur.

Une question
quotidienne
que se pose

lenfant

et une
explication
courte.
Des conseils
illustrés pour bien
choisir son sport.

Une grande photo légendée
pour donner envie de lire.

S’ENTRAINER

» 12 pages d’exercices progressifs
en francais et en maths concus
par des enseignants p. 20

DECOUVRIR LE MONDE

* Santé : les bienfaits du sport p. 6
Pour comprendre ce qu’il se passe

dans son corps quand on s’active

» Géographie : les Alpes p. 10

Une grande image légendée pour explorer
un paysage francais 4= des jeux pour retenir
I’essentiel en s’amusant

* Lardoise « mazique » p. 2
Une BD récréative pour se familiariser
avec un genre littéraire spécifique

 Le match de la sorciére p. 8

Un extrait d’histoire en rapport avec

le documentaire sur le sport 4 des jeux
de compréhension de la lecture

} ety
Santé : Pourquoi faut-il

ﬁ o _ selaver?
‘._ I Ly Histoire : |e téléphone

Maths : addition

e Sciences du vivant :

I'ours blanc et le lievre variable p. 14
De belles photos pour mémoriser

les caractéristiques de deux animaux

en les comparant

S AMUSER

» Récré « spéciale Noél » p. 4
Des jeux pour s’exprimer et

se détendre avant les apprentissages
e Et + de 50 autocollants
pédagogiques et ludiques !

-
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