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C(CEUR PIZZA

Clest la fin de 'année ! Les copains du CP passent une derniére journée
avec leur maitresse. Mais les garcons sont inquiets : Céleste et Zora ont prévu
un cadeau pour madame Olive, et pas eux !

Pour notre derniere
journée de CP, vous
pouvez jouer | /A

Zora et moi, on lui offre un cadeau.
Comme ¢a, elle ne nous oubliera pas !

= Zut,onn’y a jemm
pas pensé

Je sais | Pour madame Olive, il faut
un cadeau géant, décoré avec des olives !

RIRTR AN
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pour notre super cadeau ]

/
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Du carton,
des olives,

. | . ite, Clest
Ade la peinture...fgy

la récre,
portons-le

vive les vacances !
, tiens, que vois-je ?
Une pizza ? Miam !

toujours
L dans notre

Oh non,
les olives
se décollent !

Et le carton
est tout mou,
on est obligés
de le laisser !

on va offrir
des fleurs a
& |a maitresse | f#

monsieur

, On dirait (1ue la fin
Cafouillon...

de année lui donne
mal au ceeur !

Texte de Blandine Aubin. Illlustrations de DidChocolatine.
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Moi, c’est \ I_ | |
Graffiti | -

Je SUiS
Tnfou!lle‘

Et moi, Jakadi.
¢a sent |es vacances, non ?

. une feville de papier
de format A%

L]
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s |
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- ° une \'eg
#

M
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e un ST)VIO b‘“e

1 Plie bien |a feville en deux, puis encore en deux
E ] ” fe -FOVT
®

2 Déplie |a feville et replie-la dans |e sens de [a havteur
. une paite de ciseavX

mn

3 Découpe |a feville sur 3 centimetres
comme sur [e modéle.

N O)

O)

4 Replie chaque partie découpée.
Retourne [a feville et fais
de méme de ['avtre cdté.

3 Déplie la feville ef replie-|a

comme au début : fa carte est préte !

Décore
avec tes autocollants.

SEPTEMBRE OCTOBRE

NOVEMBRE

i

O
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Prends un stylo-bille
et écris ton message
dans la bulle.
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DECORE ton vélo et emmene avec toi Graffiti, Milpuss,
1 Jakadi et Tijouille au pique-nique de jin d’année !

Dessine-toi assis

sur le vélo. \

© iStockphoto.

Colle ici
ton autocollant

de juin.
)

_________

FEVRIER




Petit chene
deviendra

grand !
Que fais-tv,
Milpuss,

fu prends racine ?

Oui, et je capte
la l[umiére avec mes fevilles
pout grcmdir p‘us vite !

© iStockphoto/Redmal/Beata Becla.



© Vlastimil Konopisky/iStockphoto.

Le chéne est I'arbre le plus répandu

en France. Au printemps, il fleurit

et ses fleurs se changent en fruits :
A Pautomne, ils tombent.

Une fois tombé, le gland germe,
cela signifie qu'une petite
pousse et s'enfonce dans le sol.

grandit a la recherche
de lumiere.

Peu a peu, la tige et les feuilles
poussent tandis que les racines
se développent sous terre.

Elles puisent profondément !

© Alexander Drozdov/iStockphoto.

A 10 ans, le chéne est encore

un jeune Son tronc grossit,
son feuillage s’épaissit :

il sera adulte a 80 ans !

S

© iStockphoto/Yin Yang.

© ASO FUJITA/amanaimagesRF/

amanaimages/Corbis.



Champton des questions .

sUR LE CHENE

v . "
«;r" "‘i;; En t'aidant des pages 6-7, COCHE la bonne réponse.
€ Le fruit du chéne s’appelle : Le chéne est adulte a :
0 [ La chataigne. 118 ans.
; ] La pomme de pin. 1 80 ans.
[ Le gland. 1 180 ans.

‘sue og ¢ pue|3 @7 : sUOnN|oS

ARk Chaque année, le chéne s’épaissit d'un cercle.
DE L1130 Pour trouver son ége, cOMPTE le nombre de cercles.

m Ce chéne @ ....ccccceeenns ans.

‘sue 0T : uonn|os

1e cercle = 1 année

3¢ cercle = 3¢ année

Allume les bougies
enh dessinant
des flahnes_

Le chéne Vit
en généra\

] jusqu"a 600 ans

et parjois plus..




MSERV Voici 4 feuilles d’arbres différents.
0 gIEN ENTOURE celle du chéne.

Redessine ici la feuille
de chéne.

© istockphoto.

"eIoBE ( ‘OUYd D ‘Buwldeyd g ‘eueled v : suonnjos

Des milliers de bétes vivent dans le chéne.
COLLE-LES sur cet arbre. Attention, un intrus
s’est glissé dans les autocollants !

© iStockphoto.
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Cest quu ﬂe__ chef ?

Texte de Blandine Aubin. lllustrations de Laure du Faij.

a7 | AL 5 ‘ﬁ;lf
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»

Yvan Iélan a disparu !
Dans la forét, Eliot le coyote

et Willy le grizzly sont inquiets. i T % -

Et si un trappeur l'avait attrapé ? i s SR
LN

Hector le castor ne se laisse pas impressionner : = |

— Les trappeurs, ¢a ne me fait pas peur ! dr® M0
Fouillez toute la forét ! Pendant ce temps, .~ =«

je monte la garde ici. Compris ?



w,{;.:‘f)) ~

Eliot et Willy arrétent Hector :
— Hé, pourquoi C’est toi qui commandes, d’abord ?
— Parce que le chef, cest toujours le plus dgé.
Et le plus Ggé, c’est moi !
"‘l

o

o
: i
(“E Eliot nen revient pas :

— Pfff ! N'importe quoi !
Le chef, c’est toujours le plus rusé.
Et le plus rusé, c’est moi !
Donc je monte la garde, tu vois !

1"
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A ces mots, Willy lui tape dans le dos :

— Je ne suis pas d’'accord ! Le chef, c’est toujours le plus fort.
Et le plus fort, c’est moi ! Donc, toi, tu te pousses de la !

Furieux, Eliot jette a Willy un regard noir.
Et pif, paf, pouf ! Clest la bagarre !
— Stop ! crie Hector. &
Arrétez de vous disputer | |
L
Yvan est en danger ! A\

5 BEEEE A
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— Mais pas du tout ! lance Yvan. J'étais parti
me faire une beauté ! Mes bois ont commencé
a repousser. Ca vous plaft ?

Hector, Eliot et Willy en restent bouche bée.

Yvan leur sourit :

— Bon, assez parlé.. Si on jouait aux trappeurs ?
Bien sir, le chef, ce serait moi ! Le chef,
c’est toujours le plus beau, n’est-ce pas ?

N




Il : Laure du Fay.
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Champon de {a fecture

1.AS-TUBIENLY?
COCHE ce qui est vrai.
| Hector le castor a peur des tracteurs.
| Eliot le coyote et Willy le grizzly
se font des chatouilles.
| Yvan I'élan est parti se faire une beauté.

2. ATONAVIS?

C’est quoi, un trappeur ? SOULIGNE la bonne réponse.
un animal féroce qui s’attaque aux élans.

Un trappeur est un chasseur américain qui vend des fourrures.
un champion de trap-trap.

3.QUIDIT QUOI?
RELIE chaque animal a ce qu'il dit.

Le Che'F,
c’est foujovl’s
le plus fort,

Le Che'F,
c’est foujoul’s
le plus dgé.

Le Che'F,
c’est 'f’ouiout’s
le plvs beav.

Le Che'F,
c’est ‘l'oujout’s
le plus rusé.
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Hector Eliot Wi”y Yvan |'élan
le castor le coyote le <gt’iZZIy
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Choisis et colle ton autocollant préféré pour le mois de juin (p. 5)

Tes autocollants pour décorer ta carte-cadeau (p. 4) ~ Ta bulle pour
T écrire un message.

Photos © iStockphoto.

Photos © iStockphoto.

Photos © iStockphoto.



Colle les animaux qui vivent dans le chéne (p. 9)

Lucane

Ecurevils

Geai

Lucane

Colle ces dessins sous les onomatopées (p. 19)

i

Colle les mots qui contiennent le son [5]. Attention, il y a des intrus ! (p. 19)

Campagnol

Pic épeiche

Eléphcnf

".'

4‘4 :

fmofnbedmw

o

bon

Tes autocollants pour tes pages d’entrainement (p. 22 a 31)
P Pag

A coller
alafin
de chaque
legon.

© &

TOP
DEPART !

Ton drapedv
d coller page 2.

comvmencéd

' ?
Ta coup

a coller page 3.

Photos © iStockphoto.

IIIl. mascottes : A. Débat. Photos © clipart.com. Coupe © iStockphoto.
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% 4. ONOMATOPEES
autocollant.

Pif, paf, pouf ! Plic, ploc ! Baoum !

I 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
] 1

8 5. CHASSE AUX SONS
#% LIS lhistoire et COLLE ci-dessous
tous les mots qui contiennent le son [

W% COLLE sous chaque onomatopée le bon

Une Onomatopée

est un petit mot

. qui représente un bruit.

)

n pleure.

Il y a deux onomatopées
dans le texte. CHERCHE-les !

. Pour taider,

' va voir les

J. o 2Bet2

O

pages
91

& -3

C'EST TOI LE CHEF! 0
DESSINE-toi ou COLLE ta photo

sur l'affiche. Puis COMPLETE la phrase
en expliquant pourquoi c’est toi le chef !

Q’mtmﬂgﬁﬁag
Qe que- o AUy

LE CHEF

Par exemple, « Sniff | » l

pour dire

-.;

Solutions : 4. A Ding, dong ! ; B Baoum ! ; C Pif, paf, pouf | ; D Grrr ! ; E Plic, ploc ! Les onomatopées sont : « Pfff | » et « Pif, paf, pouf ! ».
5. Voici les mots contenant le son [3] : sont (p. 10), monte (p. 10 et 11), compris (p. 10), donc (p. 11 et 12), ont (p. 13), bon (p. 13) et on (p. 13).

Dans « commandes » et « commencé », on voit les lettres « om » mais on n'entend pas le son [3].

—_
e}
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Excalibur, Cepee magique

La légende raconte qu'il y a bien longtemps, I'ancienne Angleterre
n’avait plus de roi. Pour désigner le nouveau souverain,
Merlin 'Enchanteur enfonca dans un rocher une épée magique
du nom d’Excalibur. Seul celui qui pourrait I'en retirer serait roi.

¢ LE SAIS-TU ? ™%
f  Nombreux furent les chevaliers
¥+ qui essayerent de dégager I'épée
-,i.f du rocher, sans succes. Un jour,
f un jeune homme du nom d’Arthur
:tenta sa chance. A la surprise générale, '7:
il réussit a retirer Excalibur y
de son socle sans effort.
t ainsi qu'il devint roi. .,

ol
Byl




wd Trouve ﬁet aide-le a rejoindre Arthur en évitant les obstacles.

wd EcliS ci-dessous les lettres que @ rencontre sur son chemin.
Tu découvriras le nom du chateau du futur roi Arthur.

el
w Entoure £ @ et w qui sont cachés dans le labyrinthe.

=

T
iz
t .|,I

lllustration : Thierry Christmann. Solution : CAMELOT.

21



AU MENV :

MATHS
P. 22 La symétrie

P. 30 Les problémes

ECRITURE

P. 24 Les mofs
avec s et ss

P. 28 Les sons proches

LECTURE
P. 26 Le son |k

POUR LES PARENTS

ents

I L ACH entrainem
a 15 minutes
par séquence.

- &
) 1’2’39
C EST PARTI!

Colle ici ton autocollant.

'\Jla symetree

RAPPELLE-TOI

Quand on plie une figure
suivant son axe de
symeétrie, les deux cotés
de la figure se superposent
exactement.

O

ONe,

B O

\\

axe de symétrie

\S=/

,O Parents \
Objectifs

» Trouver I'axe de symétrie d'une figure.

+ Reproduire la partie symétrique
d’une figure.




3 Trace 'axe de symétrie de chacun de ces dessins.

4- Complete le tracé en respectant la symétrie par rapport
au trait rouge.

® ® L 2 @
®
L
\\
axe de symeétrie axe de symétrie

POUR ALLER PLUS LOIN. .. ~ Q,?:,\_v\o.,

Prends une feuille. Plie-la en 4. \ ,/ N

Ouvre-la et trace ses deux axes de symétrie. . :

\ 7
S s - 1\ ~_ - /&
“7""‘?!«1'\'I>3\>$1

Retrouve les corrigés a détacher au centre de ton magazine. 23



1 Lis Ies mots ci-dessous, puis range-les dans le tableau.

- slop - soicanbe - dévert - desbent -
RAPPELLE-TOI ghawe magomn - bw,fne)he, Aaucibbomn

Deux lettres permettent
de produire le son |z] :

«s»et«zm J’@ [Z]. J’@ [S]°

|

\

On met deux «s»
entre deux voyelles
pour faire le son |[s].

Par exemple : trousse.

Les voyelles sont

a, e i, 0,u,y.

!
I

e

I 2 Barre le mot qui ne convient pas pour compléter
la phrase.
I casses.
* Le jeu de dames compor ixante-quatre
/ e jeu de es comporte soixante-q < lases.
. . . cousin.
I - Camille rend visite a son jeune & .
coussin.
P oisson.
’ - Mon oncle a péché un beau < po!
‘ poison.
Q Parents \
Objectif B — — —
Entrainer la reconnaissance auditive - -
en différenciant des sons proches. -
N ’
Bl




Si tu es gaucher,
pas de probleme pour faire

i : ele
tes lignes d’écriture : le n.wde
se trouve aussi a droite.

3 Complete les lignes.

} N,
X A
0 0
T T
| . [
) ) /]
A A
{ {
4- Complete chaque mot avec « s » ou « ss ».
la mou.. . e une trou. . e une bi. e
la mai.......on un pou........in la pri.....e
troi. .. ieme la maitre. . e le ca.. . que
ma cla.....e une ba.....ine une pe.....te
J'aimerais bien embrasser
mon copain Milpuss.
. ]
~ - o~ *KAVo,
ASREN
/ \ ; Colleici "y
1 ton 1
v / v autocollant. 7
\ — \ 7 &
— ‘VJ‘\ — ’Q?S’

FINI TR
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Le son [k

1 Lis les mots ci-dessous, puis écris-les
sous les dessins correspondants.

RAPPELLE-TOI couteany - i -
Le son [k] peut atre AV AV elwcruaot ATV R‘QT""
produit par les lettres M O q“ o — b ~ Q

«c», «qu»ou«kn»

\ | SV

3 e

I 2 Reeécris correctement ces deux phrases
en remettant les mots dans le bon ordre.

cane a ses perdu La canetons.

/[

’ classique. un musique disque J’écoute de
© Parents
Objectifs
- Entrainer la reconnaissance auditive. T
- Affiner la reconnaissance visuelle. / -
—-—
\ —

\‘;_—‘ o i 7



3 Lis les mots ci-dessous, puis range-les dans le tableau.
. ) e — June hon — wmn Riusi —
unv XJ)CRO'D/ - ANV R&QO%’WI’I’VM - Ane 1".&1&1“& - wm@u%

J'9 [k].

Je & c. Je @ k. Je & qu.

4 Compléte chaque mot avec la syllabe manquante.

un mousti _ _ _ un abri _ _ _

un _ _ mono un _ __ table

Je SU'LS

. — — $‘A_vo.,
le chien masque: -

\ ,, Colle ici \\
1 ton 1
v autocollant. 7

\ 7 ¢

2 &

~ o~ Q
KT\




RAPPELLE-TOI

Les lettres « an », « am »,
«en»et«em»
produisent le son |a].

Les lettres « on » et « om »
produisent le son |3].

\

[
l

O Parents
Objectifs

1 Lis les mots suivants, puis range-les dans le tableau
venk - Mlanc - UMYy~ homg - novemfre -
wnb - £p\a/m£vw - h?/l'l’lfb

Je & an.

Je &® am.

Je & en.

Je & em.

2 Réeécris la phrase en séparant les mots.

0O

« Entrainer la reconnaissance auditive
en différenciant des sons proches.

« Affiner la reconnaissance visuelle
en différenciant des lettres proches.

-

-
-

b . —
’:’E _ E—— — — e —




. [d] avecun «a»etun«n»: lem__teau un f__téme
. [d] avecun «a»etun«m»: unj__bon une |__pe
. [d] avecun «e»etun«n»: tr__te lev__tre
. [d] avecun « e» etun « m»: déc__bre la t__péte
. [5] avecun « o»etun«n»: unm__de lar__de
. [5] avecun «o»etun«mm»: uneb__be une __bre
Si tu es gaucher, )
pas de probleme pour fa‘:;f‘e
~ N P . e
4 Complete les ||gnes. /tes lignes décriture : le n:\t:
< trouve aussi a droite:
Ty
[ F
Av Printemps,
Offre des fleurs
q fq maman 'l
POUR ALLER PLUS LOIN... Q,?:A_Vg,/
Dans cette page, trouve deux mots N ,” Colleici *
qui contiennent a la fois le son ] 1oton

= et le son [5] Puis écris-les. \gutocollany
4 N o - “é'
Seng A
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Les problemes

——— e T

ﬁr 1 Pour chaque probleme A et B, lis I'énoncé puis:

d# — souligne la questlon a laquelle tu peux répondre
: sans calcul et écris la réponse a coté ;

— entoure la question pour laquelle tu dois utiliser

une addition, puis pose et effectue cette addition.

RAPPELLE-TOI

Pour répondre a certaines
questions, il suffit de lire
énoncé, pas besoin

de calcul! Probleme A :
Mais, souvent, il faut . . .
tiicer une additon. Maman achéte 22 tulipes jaunes et 16 roses rouges.
Combien a-t-elle acheté de fleurs rouges ?.......................
\ Combien a-t-elle acheté de fleurs en tout 2.
\ addition en ligne: addition en colonnes:

I Réponse: ... .
Probleme B :
I Pour la féte de I'école, les CP ont confectionné
I 23 masques et les CE1 36 masques.

Combien y a-t-il de masques au total ? ..
/ Qui a fait le plus de masques D

I addition en ligne: addition en colonnes:
\ Réponse: ... .
fQ Parents ~
Objectifs —
« Analyser s'il faut utiliser ou non - -
I'addition pour résoudre un probleme. —
« Calculer en posant I'addition en colonnes. — —
\\




2 Lis le dialogue dans les bulles et réponds
ala question.

je pése 25ig/./'

qj/y Et moi,
je pése 34 kg

2 de plus que toi.

Colle ici tq coupe

L de champion

des exercices.

at

Combien pése la maman? ...

/jemange du M
N -

3 Lis 'énoncé. v

Pour sa féte, Louise a invité

Retrouve les corrigés
a détacher au centre
de ton magazine.

ses 5 cousins et 12 éleves
de sa classe.

LOVISE
- A
Combien d’enfants mangeront le gateau ? LE MOIS PROCHAIN,
Attention de n’oublier personne! TON CAHIER

DE VACANCES

Calcule et écris ta réponse.

povt réviser
’lannée de CP !

ABONNEZ VOTRE ENFANT ! B
L'abonnement simple et rapide @ : :

sur www.milan-abo.comlmagazine

ou par tél. : 0 826 20 40 40 (0,15 €/min) du lundi au vendredi
de 8 h 30 a 19 h et le samedi jusqu’a 14 h.




Des jeux pédagogiques

Bravo a vous, les parents de champions, qui accompagnez
vos enfants dans |evr scolarité ! Parce que c’est un parcours difficile,
13 magazine Champions dv CP vous souvtient toute |’année.

&

n. o 1

R =

pour retenir la lecon et aller plus loin.

Des questions
en rapport avec
le documentaire

I: —— Y
o piley i i —

*ﬂ.—!—.-.

précédent.

Plus d'infos
eux pédagogiques
ampionsduCP'wm

sur les enj

Une activité h
sur WWw.c

pour favoriser
Fobservation
et la mémorisation.

Un jeu
avec des autocollants.

'Ce«nou-a,wbamﬁmtm:

S’ENTRAINER

10 pages d’exercices progressifs
en francais et en maths concus
par des enseignants

S AMUSER

* Récré p. 4
Des jeux pour s’exprimer et
se détendre avant les apprentissages

e Et 75 autocollants
pédagogiques et ludiques !
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DECOUVRIR LE MONDE

¢ Sciences du vivant : le chéne

LIRE

 Le CP en folie

o C'est qui le chef ?

* Le labyrinthe d’Excalibur

L moi eochain

Numéro Spécial été
Ton cahier de vacances
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