Les solutions numériques éducatives de deux editeurs jeunesse
favorisant l'éveil et la connaissance depuis 1966
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Mobiliser le langage et prendre conscience de son corps avec le yoga

SOMMAIRE 1. PRESENTATION DE LA RESSOURCE
EDUCATIVE ET INTERET PEDAGOGIQUE
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+ les paroles
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régles de vie
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Travailler les compéte'nces d’Education physique et sportive,
d'Arts plastiques et d'Education musicale.
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Fiche pédagogique pour I'enseignant - cycles 2 et 3

DECOUVERTE
DES MEDIAS NUMERIQUES

7% Répertoi

ST e
D'00 ViENT LENFORMATION ?

BIOMETRIE, & |-
NOTREIDENTITEL 9 | -
i




“Z PEATI

.
wE !I-ATI& E!!

(

T !ITATIE E!f

BUC
.REnlE

REILLE

ﬁ.uc' E,

g !ITATIﬁ E!!

BUCHE
€ BEHIE’

W RE ATI&E |

B Ui

JREILLE

M
N

PEATIQUS

"Ore

24 !FATI%EW

Ik

1 fiche pédagogique
a la fin de chaque
parcours

1 fiche atelier

par parcours

3 fiches instruments
pour le parcours 06

BUCE.
(Relte

[ERCE——— EREATIQE | © mivrosone

do .
B(UCHE.
REILLE

IHSTRUMENT A (ORDES

TUATERIEL DONT TU AS SO

COMMENT TAIRE

‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘
pour taider & gorder

cstoapcincontsoswoone | e Eanigys 27080 ine
e |

WZREATIQUE
A % N
FICHE PEDAGOGIQUE * CYCLES 2 ET 3 R

SOMMAIRE BIG
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LE PROJET «RECREATIONS»
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Mener une interview. Repondre aux questions : Vérifier les sources Trouver un angle IWustrer un article

Qui? Quoi? Ou? Quand? de l'information. pour un article. avec une photo.
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CREER ET ORGANISER DES QUESTIONS
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Sommaire
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Fiche pédagogique pour I'enseignant - cycles 3 et 4

« VERIFIER LES SOURCES
DE LINFORMATION »
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TROUVER UN ANGLE POUR
REDIGER UN REPORTAGE
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Sommaire
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Fiche pédagogique pour I'enseignant - cycles 3 et 4

ILLUSTRER UN ARTICLE
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