-

\_

Bayard
Jeunhesse

CYCLES 1-2-3-4

O
milan

\

/

Les solutions numeriques eéducatives de deux eéditeurs jeunesse
favorisant l'éveil et la connaisance depuis 1966

développées avec TR&,.A,.ERE



e A
oo Bavard ‘ ¢
Jeunesse | Mmilan

- /

Pour apprendre ensemble et bien vivre ensemble a l'école maternelle
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Pour travailler 'éducation aux meédias, les sciences et les arts




Pour travailler 'éducation aux médias, les sciences et les arts
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Mener une interview. Repondre aux questions : Vérifier les sources Trouver un angle IWlustrer un article

Qui? Quoi? Ou? Quand? de l'information. pour un article. avec une photo.
Pourquoi?
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